             Вроде как НАЧАЛЬНЫЙ ТУТОРИАЛ по переводу РОМов.
                                         Писано сее Толиком.

                                     www.ruspokegold.narod.ru
Привет всем, кто набрался смелости прочесть это. 

Это является как бы небольшим обзором программ, используемых для перевода приставочных игрушек (короче – ромов :)).

Я считаю что читающий имеет хоть какое-нибудь представление о HEX системе. (Тем, кто совсем ничего не знает прошу обращаться к KENy, у него где-то был небольшой обзор). 

1) Поиск значений.  Программа – SearchR3 

Скачать можно по этой ссылке - http://romhacking.org/utils/searchers/relsearc.zip

Начнем сразу с программы поиска значений букв.  Я пользуюсь SearchR3. Запускайте его и, после открытия окошка, грузите в него РОМ:  1) File – Open

                                     2) CTRL+O

                                     3) Иконка открывающейся папки.

Загрузив РОМ Вы увидите его содержимое в хексовом значении.

Поизучайте немного это окно, привыкайте, если будете заниматься переводами, то примерно такое Вам придется видеть довольно часто.  

Теперь можете смело жать кнопку “Начало Поиска” (“SearchR”) – третья слева в форме буквы S.
Программа выдаст вам предложение ввести слово для поиска – вводите слово которое Вы точно видели в игре.

Теперь запаситесь терпением и ждите, не знаю как остальные, а эта прога на моем Celeron 1.3 думает достаточно долго.

В результате Вам выдадут значения букв искомого слова.

Можно переходить к созданию таблиц…

2) Создание таблиц. Программа - руками или спец.программой.

Тем кто не знает : ), говорю что значения букв идут попорядку, т.е. если а=05, то b=06, c=07 и т.д. 
Таблицы можно составлять как руками (Я так делаю) так и спец.программой , например TableGenerator.

Примите к сведению что если вы составляете таблицы руками, то таблицу с русскими буквами необходимо делать в ДОСОВСКОМ формате, пользуйтесь FAR`ом или Norton Comander`oм.

И, думаю что Вы и сами догадаетесь, при перерисовке шрифта (будет дальше) запоминайте что и вместо чего вы нарисовали и составляйте таблицу по этим данным. См. ниже – например буквы А, B и С я перерисую в А, Б  и В соответственно. Тогда таблица с русскими буквами будет выглядеть так:  80=А

                                                                                                                               81=Б

                                                                                                                               82=В

                                                                                                                          и так далее

Для примера приведу английскую таблицу, которой я в настоящее время пользуюсь. Опираясь на нее можно легко составить свою безо всяких программ:
75=...

7F=               -небольшое пояснение – это пробел. НЕ ЗАБУДЬТЕ его нажать при составлении таблицы.

80=A

81=B

82=C

83=D

84=E

85=F

86=G

87=H

88=I

89=J

8A=K

8B=L

8C=M

8D=N

8E=O

8F=P

90=Q

91=R

92=S

93=T

94=U

95=V

96=W

97=X

98=Y

99=Z

9A=(

9B=)

9C=:

9D=;

9E=[

9F=]

A0=a

A1=b

A2=c

A3=d

A4=e

A5=f

A6=g

A7=h

A8=i

A9=j

AA=k

AB=l

AC=m

AD=n

AE=o

AF=p

B0=q

B1=r

B2=s

B3=t

B4=u

B5=v

B6=w

B7=x

B8=y

B9=z

E6=?

E7=!

E8=.

E9=&

EA=с

F2=.

F3=/

F4=,

F6=0

F7=1

F8=2

F9=3

FA=4

FB=5

FC=6

FD=7

FE=8

FF=9

Впрочем я может начал немного не с того момента, сначала было бы неплохо поискать шрифт в РОМе, а то попадаются запакованные, которые нельзя перерисовать, поэтому правильней было бы начинать с перерисовки. 

Но об этом ниже….

3) Перерисовка шрифта. Программа RomArtist.

Скачать похожую программу можно по этой ссылке - http://romhacking.org/utils/tileview/tlp11.zip

Запустив программу RomArtist и загрузив в нее РОМ (сами догадаетесь как, примерно так-же как и в SearchR3)
Выбрав подходящий формат графики в меню Format начинайте просматривать весь РОМ на предмет чего-либо похожего на буквы. Найдя - начинай перерисовывать. Внизу показаны две картинки с переделанными тремя первыми буквами.
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Если Вы не можете найти буквы – то просто просмотрите весь РОМ во всех форматах. : )

Итак, перерисовав шрифт и составив две таблицы можно переходить к самому главному – ПЕРЕВОДУ. : )

4)Перевод текста. Программа – Gold Finger.
Скачать можно по этой ссылке http://romhacking.org/utils/hexedit/gf.zip

Запускайте Gold Finger. Грузите в него РОМ (F3) и две таблицы (Shift+F1 и Shift+F2).

Переключаться между таблицами по CTRL+1 или 2.

НЕ ЗАБУДЬТЕ переключится В режим CHAR по комбинации CTRL+TAB – тогда Вы сможете печатать буквы нажимая только одну ее клавишу на клавиатуре, а в режиме HEX Вам для  печати одной буквы придется набирать ее хексовое значение – 4F, E1  и т.д.

В самом переводе ничего сложного нет  - ищите английский текст со включенной английской таблицей, а найдя переключайтесь на таблицу русскую и заменяя исходные буквы пишите перевод.

Важным моментом тут является не стереть значения обозначающие начало и конец строки, а то в игре пойдут неприятные глюки заключающиеся в выходе текста из положенных границ и т. д. 

На этом можно и закончить введение в процесс перевода. Самые основные моменты тут затронуты (вроде…).

Помните! Что если у Вас что-то не получается Вы всегда можете задать вопрос мне по мэйлу tlk@r66.ru или одному из людей группы переводов «Шедевр» просто повесив его(вопрос, а не участника группы) в их гостевой (да простят они мне это предложение ()

Засим разрешите откланяться.  

    Толик.                                  25.06.2002 

      www.ruspokegold.narod.ru 

P.S. Много материалов по переводу и программ для него же можно найти на http://romhacking.org (естественно на английском, но! Т.к. вы собираетесь переводить именно с английского (или с японского () то проблем возникнуть не должно).

Теперь действительно ВСЁ!
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